Uno

Spielmaterial:

e Ein Kartenspiel mit 108 Karten: 4 Farben (Rot, Gelb, Griin, Blau) mit den Zahlen 0 bis 9
und Aktionskarten.

Spielvorbereitung:

Die Karten werden gemischt und jeder Spieler erhalt 7 Karten.

Die Uibrigen Karten werden verdeckt in die Mitte gelegt, um einen Ziehstapel zu
bilden. Die oberste Karte wird aufgedeckt daneben gelegt, um den Ablegestapel zu
bilden.

Spielablauf:

Der Spieler links vom Geber beginnt das Spiel. Das Ziel ist es, eine Karte auf den
Ablegestapel zu legen, die entweder die gleiche Zahl oder die gleiche Farbe wie die
oberste Karte auf dem Ablegestapel hat.
Wenn ein Spieler keine passende Karte hat, muss er eine Karte vom Ziehstapel
ziehen. Wenn diese Karte gespielt werden kann, kann der Spieler sie sofort
ausspielen. Andernfalls ist der nachste Spieler an der Reihe.
Es gibt auch spezielle Aktionskarten:
e Zwei ziehen: Der nachste Spieler muss zwei Karten vom Ziehstapel
aufnehmen und wird Gbersprungen.
Aussetzen: Der nachste Spieler wird ibersprungen.
e Richtungswechsel: Die Spielrichtung dndert sich (im Uhrzeigersinn oder
gegen den Uhrzeigersinn).
e Wahlkarte: Der Spieler, der diese Karte spielt, darf die Farbe wabhlen, die als
nachstes gespielt werden muss.

Wenn ein Spieler nur noch eine Karte auf der Hand hat, muss er "Uno" sagen. Vergisst
er das und wird er erwischt, muss er zwei Strafkarten ziehen.
Ein Spieler gewinnt, wenn er als erster alle seine Karten abgelegt hat.



