Stadt,Land,Fluss

Vorbereitung:
e Jeder Spieler bendtigt ein Blatt Papier und einen Stift.
e Auf dem Blatt werden Spalten fiir die Kategorien "Stadt", "Land", "Fluss" und
weitere gewahlte Kategorien erstellt.
Spielverlauf:
e Ein Spieler sagt das Alphabet laut oder wahlt einen Buchstaben. Dieser
Buchstabe ist der Anfangsbuchstabe fiir alle Kategorien in dieser Runde.
e Die Spieler notieren in jeder Kategorie Worter, die mit dem ausgewahlten
Buchstaben beginnen. Jedes Wort muss zu der jeweiligen Kategorie passen.
e Die Spieler versuchen, so schnell wie moglich zu sein, da die Runde endet,
wenn der erste Spieler alle Felder ausgefiillt hat.
Bewertung der Antworten:
e Nach Abschluss einer Runde vergleichen die Spieler ihre Antworten.
e Fir jedes einzigartige, passende Wort gibt es Punkte. Wenn mehrere Spieler
dasselbe Wort haben, wird es moglicherweise nicht gewertet.
e Unvollstandige oder nicht passende Worter erhalten keine Punkte.
Punktezahlung:
e Die Punkte werden in jeder Kategorie gezahlt und aufsummiert.
e Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt die Runde.
Neue Runde:
e Eine neue Runde beginnt mit einem anderen Buchstaben.

Kategorien:

Zusatzlich zu "Stadt", "Land" und "Fluss" konnen auch andere Kategorien wie "Name”,
"Beruf", "Tier" usw. hinzugefiligt werden, je nach den Vorlieben der Spieler.



