Scrabble

Ziel des Spiels:

Das Ziel von Scrabble ist es, Worter zu bilden und dabei so viele Punkte wie moglich
zu sammeln. Die Punkte basieren auf den Buchstabenwerten und den Bonusfeldern
auf dem Spielbrett.

Spielvorbereitung:

Jeder Spieler zieht sieben Buchstabenplattchen aus dem Beutel und legt sie
auf seinen Halter.
Ein Spieler wird als Startspieler festgelegt.

Spielablauf:

Worter bilden:

Die Spieler versuchen, Worter auf dem Spielbrett zu bilden, indem sie
ihre Buchstabenplattchen verwenden.

Das erste Wort muss das mittlere Quadrat des Spielbretts abdecken.
Nachfolgende Worter miissen an bereits gelegte Worter angrenzen und
diese erweitern.

Punkte zahlen:

Die Punkte fiir jedes gelegte Wort werden durch die Buchstabenwerte
summiert, wobei bestimmte Felder auf dem Spielbrett Bonuspunkte
verleihen.

Die Bonusfelder umfassen doppelte und dreifache Buchstabenwerte
sowie doppelte und dreifache Wortwerte.

Buchstaben austauschen:

Einmal pro Zug kénnen Spieler Buchstaben austauschen, indem sie sie
zurick in den Beutel legen und neue Buchstaben ziehen.

Beutel nachfiillen:

Nach jedem Zug ziehen die Spieler geniigend Buchstabenplattchen aus
dem Beutel, um wieder sieben Buchstaben auf ihrem Halter zu haben.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn alle Buchstaben im Beutel aufgebraucht sind
und ein Spieler alle seine Buchstaben abgelegt hat oder wenn keine
glltigen Worter mehr gelegt werden konnen.

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.



Blankosteine:

Scrabble enthalt auch Blankosteine, die als Joker verwendet werden kdnnen.
Spieler legen den Blankostein auf das Spielbrett und erklaren, welchen
Buchstaben er reprasentiert.

Punktesystem

In Scrabble werden Punkte basierend auf den Buchstabenwerten und den
Bonusfeldern auf dem Spielbrett vergeben. Hier sind die grundlegenden Punktwerte
fur die Buchstaben im Standard-Scrabble-Spiel:

A E 1,O,ULN,R,S,T:1Punkt
D, G: 2 Punkte

B, C, M, P: 3 Punkte

F, H,V,W,Y: 4 Punkte

K: 5 Punkte

J, X: 8 Punkte

Q, Z: 10 Punkte

Zusatzlich zu den Buchstabenwerten gibt es auf dem Spielbrett Bonusfelder, die die
Punktzahl eines Buchstabens oder eines gesamten Wortes multiplizieren kénnen:

Doppelte Buchstabenwert-Felder (DL): Das Plattchen, auf dem der Buchstabe
liegt, wird verdoppelt.

Dreifache Buchstabenwert-Felder (TL): Das Plattchen, auf dem der Buchstabe
liegt, wird verdreifacht.

Doppelte Wortwert-Felder (DW): Die gesamte Punktzahl des gelegten Wortes

wird verdoppelt.

Dreifache Wortwert-Felder (TW): Die gesamte Punktzahl des gelegten Wortes
wird verdreifacht.

Hier sind einige Beispiele, wie die Punkte berechnet werden:

Das Wort "CAT" auf einem normalen Spielfeld (ohne Bonus) wiirde 3 (C) + 1
(A) + 1 (T) = 5 Punkte ergeben.

Wenn das "C" auf einem DL-Feld liegt, wird der Wert auf 3 verdoppelt, und das
Wort "CAT" wiirde 3 (C) + 1 (A) + 1 (T) = 5 Punkte * 2 = 10 Punkte ergeben.
Wenn das "C" auf einem DW-Feld liegt, wird die gesamte Punktzahl des
Wortes verdoppelt, und das Wort "CAT" wiirde 5 Punkte * 2 = 10 Punkte
ergeben.






