Monopoly
Ziel des Spiels:

Das Ziel von Monopoly ist es, als Spieler am Ende des Spiels der letzte verbleibende
Spieler zu sein, der noch Geld hat, wahrend die anderen Spieler bankrott gehen.

Spielvorbereitung:

Jeder Spieler wahlt eine Spielfigur und platziert sie auf dem Startfeld.
Jeder Spieler erhalt eine festgelegte Menge an Spielgeld.

Die StralRenkarten werden gemischt und auf das Spielfeld gelegt.

Jeder Spieler zieht zwei Gemeinschafts- und Ereigniskarten und legt sie
verdeckt vor sich ab.

Die Hauser und Hotels werden als Vorrat bereitgestellt.

Ein Bankhalter wird ausgewahlt.

Spielablauf:

Wiirfeln:
e Jeder Spieler wiirfelt mit zwei Wiirfeln zu Beginn seines Zuges und
zieht seine Spielfigur entsprechend der Augenzahl weiter.
Aktionen:
e Je nach dem Feld, auf dem die Spielfigur landet, gibt es verschiedene
Aktionen:
e StraBenfelder: Der Spieler kann die Stral3e kaufen, auf der er
gelandet ist, wenn sie noch nicht im Besitz eines anderen
Spielers ist. Andernfalls muss er Miete an den Besitzer zahlen.
e Ereignis- und Gemeinschaftsfelder: Der Spieler zieht eine
entsprechende Karte und flihrt die darauf angegebenen
Aktionen aus.
Steuerfelder: Der Spieler zahlt Steuern an die Bank.
Bahnhofe und Versorgungswerke: Der Spieler kann sie kaufen,
wenn sie noch niemandem gehdren, oder Miete zahlen, wenn sie
bereits einem anderen Spieler gehoren.
Hauser und Hotels bauen:
e Wenn ein Spieler alle Stral3en einer Farbgruppe besitzt, kann er Hauser
bauen. Wenn er vier Hauser auf jeder Strale der Gruppe hat, kann er ein
Hotel bauen.
e Mieten erhdéhen sich mit dem Bau von Hausern und Hotels.
Handel:
e Spieler kdnnen untereinander Grundstiicke, Geld und andere
Vermogenswerte handeln.



Bankrott und Gewinnen:
e Ein Spieler scheidet aus, wenn er bankrott geht. Das Spiel endet, wenn
nur noch ein Spieler Gbrig ist.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn nur noch ein Spieler tbrig ist, wahrend die anderen bankrott
gehen. Dieser Spieler gewinnt das Monopoly-Spiel.

Monopoly hat viele verschiedene Editionen und Spezialregeln, je nach der Version
des Spiels, das gespielt wird. Es ist ein strategisches Spiel, das Glick,
Verhandlungsgeschick und taktisches Denken erfordert.



