
Mensch ärgere dich nicht!

Ziel des Spiels:

Das Ziel von "Mensch ärgere dich nicht" ist es, alle vier Spielfiguren sicher ins Ziel zu bringen,
indem man sie einmal um das Spielfeld herumbewegt.

Spielmaterial:

● Spielbrett mit einem kreisförmigen Spielfeld, das in vier farbige Bereiche unterteilt ist.
● 1 bis 4 Spielerfiguren pro Spieler (je nach Spieleranzahl)
● Ein Würfel mit den Zahlen 1 bis 6

Spielvorbereitung:

​ Jeder Spieler wählt eine Farbe und erhält die entsprechenden Spielfiguren.
​ Die Spielfiguren werden auf den markierten Startfeldern platziert.
​ Der jüngste Spieler beginnt das Spiel.

Spielablauf:

​ Die Spieler würfeln nacheinander und bewegen dann eine ihrer Spielfiguren um die
gewürfelte Augenzahl im Uhrzeigersinn.

​ Die Spielfiguren bewegen sich auf den farbigen Wegen des Spielfelds. Der Weg führt
einmal um das Spielfeld herum, bevor er zum Ziel führt.

​ Es dürfen mehrere Spielfiguren auf dem gleichen Feld stehen, und man kann auch die
eigenen Figuren schlagen, um sie zurück zum Start zu schicken.

​ Wenn man eine 6 würfelt, hat man die Möglichkeit, eine weitere Figur auf das
Startfeld zu setzen und erneut zu würfeln.

​ Sobald eine Figur den gesamten Weg um das Spielfeld absolviert hat, bewegt sie sich
in den Zielbereich und kann dann nach einer genauen Würfelzahl ins Ziel bewegt
werden.

Schlagen:

● Wenn man auf ein Feld zieht, das bereits von einer gegnerischen Figur besetzt ist,
wird diese Figur geschlagen und muss zurück auf ihr Startfeld.

● Es ist nicht erlaubt, eigene Figuren zu schlagen.

Siegbedingungen:

Der Spieler, der zuerst alle vier seiner Spielfiguren ins Ziel gebracht hat, gewinnt das Spiel.


