
Das verrückte Labyrinth

Das Ziel des Spiels ist es, als erster Spieler eine bestimmte Anzahl von Schätzen zu
sammeln, indem man durch ein sich ständig veränderndes Labyrinth navigiert. Hier sind die
grundlegenden Regeln:

Spielmaterial:

● Ein Spielbrett mit festen und verschiebbaren Platten, die ein Labyrinth bilden.
● Spielfiguren für jeden Spieler (normalerweise in verschiedenen Farben).
● Schatzkarten, die die zu findenden Schätze darstellen.
● Ein Stapel mit Aktionskarten.

Spielvorbereitung:

​ Das Spielbrett wird zu Beginn zufällig mit den verschiebbaren Platten
zusammengesetzt, und jeder Spieler platziert seine Figur auf einem der Eckfelder.

​ Jeder Spieler erhält eine Schatzkarte, die anzeigt, welche Schätze er finden muss.

Spielablauf:

​ Die Spieler ziehen abwechselnd eine Aktionskarte, die angibt, welchen Zug sie
machen dürfen.

● Einige Karten erlauben das Verschieben von Teilen des Labyrinths.
● Andere Karten ermöglichen das Bewegen der eigenen Figur durch das

Labyrinth.
● Manche Karten erlauben das Vertauschen der Positionen von zwei Teilen des

Labyrinths.
​ Das Ziel ist es, durch das Labyrinth zu navigieren, um die eigenen Schätze zu

erreichen. Die Gänge des Labyrinths können durch das Verschieben der Platten
ständig verändert werden.

​ Um einen Schatz zu sammeln, muss ein Spieler mit seiner Figur auf das Feld mit dem
passenden Schatzsymbol gelangen.

​ Nachdem ein Spieler einen Schatz gesammelt hat, zieht er eine neue Schatzkarte und
versucht, den nächsten Schatz zu finden.

​ Das Spiel endet, wenn ein Spieler alle seine Schätze gesammelt hat und zu seinem
Startpunkt zurückkehrt.

Gewinner:

Der Spieler, der zuerst alle seine Schätze gesammelt hat und zu seinem Startpunkt
zurückkehrt, gewinnt das Spiel.


