
Dame

Ziel des Spiels:

Das Ziel des Dame-Spiels ist es, die Spielsteine deines Gegners zu schlagen oder so viele
wie möglich zu blockieren, um ihn in eine ausweglose Position zu bringen.

Spielbrett und Aufstellung:

Das Damebrett besteht aus 64 Feldern, die in einem 8x8-Raster angeordnet sind. Die Spieler
platzieren ihre Spielsteine auf den dunklen Feldern in den drei Reihen, die ihnen am nächsten
sind. Jeder Spieler beginnt mit 12 Spielsteinen, normalerweise in Form von runden Scheiben.
Ein Spieler hat dunkle Steine, der andere helle.

Bewegung der Spielsteine:

Die Spielsteine bewegen sich diagonal vorwärts auf den dunklen Feldern des Spielbretts.
Normale Steine können ein Feld diagonal nach vorne ziehen.

Schlagen:

Wenn ein gegnerischer Stein auf einem diagonal angrenzenden Feld steht und das
dahinterliegende Feld frei ist, kann dein Spielstein über den gegnerischen Stein hüpfen und
ihn schlagen. Der geschlagene Stein wird dann aus dem Spiel entfernt.

Dame werden:

Wenn ein Spielstein die gegnerische Grundreihe erreicht (die gegenüberliegende Reihe des
Spielers), wird er zur Dame befördert. Dafür setzt man einen zweiten Stein obenauf, um dies
zu markieren. Eine Dame kann vorwärts und rückwärts über mehrere Felder diagonal ziehen.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn ein Spieler entweder alle Steine seines Gegners geschlagen hat oder
der Gegner keinen legalen Zug mehr machen kann.


